Racunanje trinoma

Cilj: Ucenici koriste Sketchpadove algebra plocice u
ra¢unanju trinoma, istrazuju zasto se neki trinomi mogu
raCunati, a neki ne istrazuju vezu izmedu faktora i
koeficijenata trinoma.

Predznanje ucenika: Algebra 1

Nuzno predznanje: Ucenici bi trebali imati odredeno
iskustvo s mnozenjem binoma. Aktivnost ¢e biti
jednostavnija za ucenike koji su ve¢ koristili aktivnosti s
plocicama (Algebra plocice, Umnozak dva binoma ili
Kvadriranje binoma).

Sketchpad razina: Srednja. Ucenici koriste
pripremljeni sketch i koriste posebne alate.

Vrijeme aktivnosti: 30-40 minuta

Postavke: U parovima/individualna aktivnost (koristite
Racunanje trinoma.gsp) ili prezentaciju za razred

Prednost Sketchpad algebra plo€ica je da se mogu pripajati
jedna drugoj i da se baziraju na varijablama, a ne da su
fiksne veli¢ine. To dopusta u¢enenicima da povlace
parametre za X 1y i da vide da su X 1y varijable, te da veze
vrijede neovisno o njihovim vrijednostima.

NAPRAVITE SKETCH | ISTRAZITE

P1 Postoji Sest plocica tri razli¢ita tipa, gdje koeficijent
svakog izraza uvjetuje koliko ¢e plo€ica biti tog tipa.

P2 Duljina je (X + 2) i $irina je (X + 1). Kada ih
pomnozite dobijete izvorni trinom x? + 3x+ 2.

P3 Faktori x* + 3x + 2 su (x + 2) i (x + 1).
P4 Odgovori ¢e varirati o vrijednosti X.
Q53xx+6=3(x+2)

X2 + Tx+ 12 = (x+ 4)(x+3) 2y?

+5y+2 = (y+2)(2y+ 1) y* +

3xy + 2x% = (y + 2x)}{y + X)

P6 Stranice pravokutnika su (X + 2) i (X + 3). Neki
udenici ¢e imati (X + 2) kao duljinu i (X + 3) kao

Sirinu, dok drugi ¢e imati obrnuto.

P7 Trebati ¢ete Cetiri X plocice.

BiljeSke aktivnosti

P8 Faktori x> + Ax + 3su (X + 3) i (x + 1).

P9 Kada X smanjite, ploCice postaju manje i stvara se
prostor izmedu njih.

P10 Mozete povuéi plocice natrag u pravokutnik.
Faktori ostaju isti: (X +3) i (x + 1).
P11 Faktori x®+5x+4 su (x +4)1i (x + 1).

P12 Kada povucete parametar da promjenite vrijednost X,
plocice se povecavaju ili smanjuju, ali ostaju povezane
u pravokuntik.

P13 a. x+06)(x+1)

c. (y+6)(y+2)
e. (2x+ D(x+ 1)

b. (y +4)(y +2)
d. (x + 2y)(x + 2y)
f.{Ay+3){y + 1)
U svim slucajevima, faktori se mogu obrnuti.

P14 S ovom grupom plo€ica ne moZete napraviti savrsen
pravokutnik. X-evi se mogu posloziti na jednu stranu
x* ili tri na jednu stranu, a jedan na drugu stranu, ili dva
na svaku stranu. Ovo su samo mogucnosti i u
nijednom slucaju Sest jedinica kvadrata ne stanu.

P15 Drugi izraz je suma, a tre¢i izraz product ista dva
broja. Ako su faktori (x +4) i (x + 2), koeficijent
drugog izraza je zbroj 4 i 2, a treéeg izraza je
umnozak 4 i 2. Tako da je

X2+ 6x+8=(x+4)x +2)

ISTRAZITE VISE

P16 Racunate ovaj binom na isti nacin,

postavljajuci plo¢ice u pravokutnik. Faktori &

suxi(x+3).

P17 Jedini izrazi koji koji mogu biti
predstavljeni s vise od jednog pravokutnog lika imaju
konstantan faktor zajednicki svakom izrazu. (U ovoj
aktivnosti nema takvih izraza.) Npr. 2x* + \2x + 16,
ovaj izraz moze se faktorirati i prikazati s algebra
plo¢icama kao (2x + 8)(x + 2) ili (2x + 4){x + 4). Niti
jedan od ova dva oblika nije do kraja faktoriran. Puna
faktorizacija je 2(X + 4)(x + 2). Model s algebra
plo¢icama bi se sastojao od dva odvojena, identi¢na
pravokutnika.




Racunanje trinoma Biljeske izlagaca

Izaberite lzmijeri |
lzracunaj da se
pojavi Racunalo. Da
unesete (u) svoju
jednadzbu pritisnite
vrijednost A-u
sketchu.

U ovoj prezentaciji ucenici ¢e vidjeti kako algebra plocice modeliraju faktoriranje
trinoma, vidjeti ¢e zasto se neki trinomi ne mogu faktorirati, te ¢e vidjeti kako neke
veze opstaju unato¢ mjenjanju vrijednosti varijabli.

1. Otvorite Racunanje trinoma.gsp. Pitajte ucenike kako plocice odgovaraju
koeficijentima trinoma.

P1 Pritisnite tipku PoslozZite plocice. Nakon $to se pravokutnik pojavi, pitajte
ucenike da identificiraju duljinu i Sirinu pravokutnika. Takoder, pitajte ih da
identificiraju dijelove pravokutnika koji odgovaraju uvjetima izvornog trinoma.

P2 Recite uCenicima da napisu povrsinu na dva razli¢ita nacina. Duljina pomnoZena
sa §irinom daje (x + 2){x + 1), te daljnjim brojanjem oblika daje x’ + 3x + 2.

2. Koristite Rac¢unalo da se uvjerite da oba nacina imaju isti broj¢ani rezultat.

3. Povucite x (plavi) parametar. Pravokutnik se rastavi. Pritisnite tipku PosloZite
plocice da ga ponovo sastavite. Na stranici 4 napraviti ¢ete pravokutnik koji se
ne rastavlja.

4. Na stranici 2, pitajte u¢enike da vam daju nefaktorizirane 1 faktorizirane izraze za
povrsinu svakog pravokutnika.

5. Na stranici 3, povucite x° plo¢icu na prazni dio sketcha.

6. Pomaknite jednu od x ploica dolje blizu x” plo¢ice. Povucite crnu tocku x
plocice da vidite kako je orijentirati vertikalno ili horizontalno. Ostavite je

wE
vertikalno i povucite plogicu da ju poravnate s desnom stranom x° plogice.

P3 Pitajte uCenike kako povuci preostale plocice u pravokutnik. Neka objasne
svojim rije¢ima faktorizaciju ovog trinoma.

7. Na stranici 4, odaberite x*2 posebni alat i pritisnite jednom za kreiranje x’
plocicu.

8. Odaberite x alat 1 pritisnite desni dojnji ugao kvadrata. Koristite Alat za
strjelicu na postavite x plo€icu vertikalno.

9. Koristite x alat 1 jedinica alat da dovrSite pravokutnik.

P4 Pitajte, "Koja je faktorizacija x’ + 4x + 32"

PS5 Neka se ucenici javljaju za koriStenje alata za faktoriziranje X2 X

problema na stranicama 5-10.

P6 Na stranici 11, neka u€enici napisu trinome i faktorizirane izraze za
svaki pravokutnik.
P7 Na stranici 12, probajte faktorizirati x° + 4x + 6. Sto nije i§lo?

Zavrsite s razrednom diskusijom o faktoriziranju i kako algebra plo¢ice pomazu
ilustrirati jednakost dviju formi
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