Racunanje trinoma

U ovoj aktivnosti ¢ete ra¢unati vizualno trinome uz Sketchpad algebra plocice.

SKICIRAJTE I ISTRAZITE

1. Otvorite Racunanje trinoma.gsp.

P1 Koliko plogica ima za trinom x° + 3x+ 2? Koliko razli¢itih vrsta plo¢ica?
Kako ove plocice predstavljaju ovaj trinom?

2. Da biste racunali trinom morate sloziti plo¢ice u

pravokutnik. Pritisnite Postavite plocice. L
P2 Koja je duljina pravokutnika za vrijednost x? Koja je "
.o .. . .. . X+
Sirina? Pomnozite ova dva binoma. Koji rezultat dobivate?
P3 Koji su faktori trinoma x” + 3x + 2?
Koristite Sketchpadov P4 Izracunajte numericki rezultat na oba nacina da se uvjerite da je trinom jednak
Racunalo za .. . . .
ratunanje rezultata, S produktu svojih faktora. Spremite vrijendost x 1 dva rezultata.
otvorenim racunalom . Ve v e e . .. ve - . Ve Pop
mozete pritisnut PS5 Stranica 2 sadrzi Cetiri pravokutnika koji su sacinjeni od plocica. NapiSite
vrilednostx u sketchu povrsinu pravokutnika u trinomskom i faktorskom obliku. Povucite parametre
da ga ukljugite u svoju . L . . . . L o
jednadzbu. (klizace) da se uvjerite da je veza stalna za razlicite vrijednosti x, y, i jedinica

varijable.
Na stranici 3 je takoder trinom za izracunati. Napraviti ¢ete sami pravokutnik.

3. Povucite plo¢icu x” na prazni dio sketcha.

4. Pomaknite jednu x plogicu blizu x° plocice. Povucite crni dio plogice x da
biste vidjeli kako je mozete orijentirati vertikalno ili horizontalno.

Ostavite je vertikalno.
5. Povucite x plogicu tako da se nalazi uz desnu stranicu x° plogice.

6. Povucite preostale plocice i poravnajte ih s ve¢ postavljenim plo¢icama tako da
sve plocice ¢ine pravokutnik. Mozda ¢e vam trebati vise pokusaja da uspijete.

7. Kada ste napravili pravokutnik odaberite Alat za tekst da vam pokaze oznake
svakog segmenta na lijevom i dojnjem rubu pravokutnika.

P6 Kolike su duljina i Sirina pravokutnika? Koji su faktori?

1 X
Za koristenje X2 8. Stranica 4 ima jos jedan trinom, ali nema plocica. Odaberite X"2, 1 "
Posebnog alata, . .. e . . 2 ..
oritnite | zadrZite sliku Posebni alati 1 pritisnite jednom u sketchu da stvorite x~ tile. ) "
Posebni alati i . , e . .. .
odaberite x*2izmenja P 7 Koliko ¢e vam x ploc€ica trebati? Koristite x Poseban alat da ih

koji se pojavi.. napravite.



Racunanje trinoma
nastavak

9. Koristite jedinica alat da nacinite koliko god hocete jedini¢nih plocica, a zatim
ih slozite u pravokutnik.

P8 Koji su faktori trinoma?

Cak i ako promijenite vrijednost X, plo¢ice bi trebale stati u pravokutnik.

P9 Napravite X manjim povlaéenjem plavog parametra na lijevo. Sto se dogada s
ploc¢icama?
P10 Mozete li povuci plo€ice natrag u pravokutnik? Koji su faktori sad? Da li je
mjenjanje vrijednosti X promijenilo faktore?

Na sljedecoj stranici spojiti ¢ete plo€ice da se ne mogu razdvojiti.
10. Na stranici 5 je jo$ jedan trinom. Koristite x"*2 alat da kreirate prvu plo¢icu.

11. Spojite X plo€icu na desnu stranu X plocice pristiskom na x Poseban [ A
alat na desnom donjem uglu X plocice. Koristite Alat za strelicu da | /

povucete crnu tocku tako da je x plocica orijenitirana vertikalno.

12. Spojite X plogicu na vrh x* plo¢ice prisitskom na X alat na gornjem lijevom vrhu
x* plotice. Koristite Alat za strjelicu da orijentirate ovu novu plogicu
horinzotalno.

Ako spojite plogicu

na kivo miesto, P11 Konstruirajte preostale ploCice spajajuci svaku novu plocicu onima koje ste
koristite Ponovite |

Ponistite i probaijte ve¢ postavili. Koji su faktori ovog trinoma?
ponovo.

P12 Povucite X parametar da bi promijenili vrijednost X. Sto se dogada s plo¢icama?

P13 Konstruirajte i izracunajte slijedece izraze na preostalim stranicama sketcha.
Nacrtajte modele na svojem papiru.

a. x> +7x+6 b./+6y+8 c.y>+8y+ 12
d. X2 + Axy + Ay? e. 2 +3x + 1 f.AY? + 1y +3
P14 Na stranici 12, pokusajte izracunati X* + AX + 6. Opisite problem na koji ste
naisli.
P15 Opisite kako drugi i tre¢i koeficijenti trinoma su povezani s faktorima kada je
vode¢i koeficijent 1 (koeficijent uz x%).

ISTRAZITE VISE

P16 Koristite algebra ploice da izratunate binom X* + 3x.

P17 Postoji 1i jo$ koji pravokutan oblik pomocu kojeg se moze modelirati bilo koji
racunljiv izraz u ovoj aktivnosti? Provjerite moZzete li osmisliti racunljiv izraz
za koji se moze napraviti vise od jednog pravokutnika.
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